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€
Alter: 5 — 99 Jahre *
&

m Anzahl der Spieler: 2-5

X3

Inhalt: 47 Karten (6 Fuchse, 15 Héahne, 15 Hennen, 11

Nester) und 18 Eier/Kuken.

@

Ziel des Spiels: Gewonnen hat, wer als Erster 3
Kiiken bekommt.

Spielanleitung: Legen Sie einen Stapel Eier mit der

©

Eiseite nach oben in die Mitte des Tisches. Mischen Sie die Kane§
Jeder Spieler erhélt vier Karten. Die restlichen Karten

werden verdeckt neben die Eier gelegt. *
Der jiingste Spieler beginnt. Das Spiel verlauft

im Uhrzeigersinn. é
Der Spieler, der am Zug ist, entscheidet: -

ob er einen Zug

macht - ODER ob er eine Karte auf den Ablagestapel legt.

Dann zieht er so viele Karten, bis er noch 4 Karten (ibrig
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hat. Dann ist der nachste Spieler an der Reihe. g
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ZUGE: -

Ein Ei legen - Der Spieler tauscht drei Karten — einen Hahn, eine

Henne und ein Nest — gegen ein Ei, das er vor sich ablegt. - Ein Kiiken

ausbriten - Der Spieler tauscht zwei Hennen gegen ein Kiiken.

Er imitiert das Gackern einer Henne und dreht das Ei zur Seite mit

dem Kilken, als wére es geschlipft. - Dem Gegner ein Ei

stehlen - Der Spieler stiehlt mit einem Fuchs ein Ei (kein Kiiken) vom

Gegner. Er kann es jedoch nicht stehlen, wenn sein Gegner das
Ei mit zwei Hahnen schiitzen kann (er legt die Hahne auf den

Ablagestapel und zieht zwei neue Karten).

Die Spieler legen alle gespielten Karten (auBer Eier/Huhner) auf
einen Ablagestapel und nehmen jedes Mal bis zu vier Karten auf
die Hand.

Wenn der Kartenstapel aufgebraucht ist, werden die

Karten im Ablagestapel verdeckt gelegt und Karten von diesem

Stapel genommen.

Hinweis: Sie kénnen nicht unmittelbar nach dem Auffiillen

Ihrer Karten ein Ei legen oder ein Kiiken ausbriiten.
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